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ROZDZIAL 1
WITAMY

Przekazujemy Panstwu podrecznik obstugi drukarek 3D serii MakerBot® Sketch™.



ZASTRZEZENIA PRAWNE

OGRANICZONA GWARANCIA
Ograniczona gwarancja firmy MakerBot (ktorej tres¢ dostepna jest na stronie internetowej
makerbot.com/legal) dotyczy drukarki 3D MakerBot Sketch.

POSTANOWIENIA OGOLNE

Wszelkie informacje zawarte w niniejszym podreczniku obstugi (dalej zwanym ,,podrecznikiem”)
moga ulec zmianie w dowolnym momencie bez uprzedzenia odbiorcy i przekazuje sie je wytacznie dla
wygody uzytkownika produktu. Firma MakerBot Industries, LLC oraz odpowiednio podmioty
stowarzyszone i dostawcy (dalej zwani zbiorowo ,,MakerBot”) zastrzegaja sobie prawo do zmian w
niniejszym podreczniku wedtug wtasnego uznania i w dowolnym czasie, jednoczesnie nie zobowiazujac
sie do przekazywania takich zmian, aktualizacji, poprawek lub innych uzupetnien niniejszego
podrecznika w ogole, a przynajmniej w sposob terminowy. Aby uzyskac¢ najnowsze informacje, nalezy
skontaktowac sie z Dziatem Pomocy (Support) firmy MakerBot. Celem ochrony informacji zastrzezonych i
poufnych i/lub tajemnic handlowych, niniejszy podrecznik moze przedstawiac niektore aspekty
technologii firmy MakerBot w sposob ogolnikowy.

OSWIADCZENIA PRAWNE

Firma MakerBot nie gwarantuje doktadnosci ani kompletnosci informacji, produktow i ustug
przedstawionych w podreczniku, jak rowniez nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za zadne niescistosci
typograficzne, merytoryczne lub innego charakteru znajdujace sie w niniejszym podreczniku, ktory
zostaje przekazany odbiorcy w obecnym stanie,

bez zadnej gwarancji wyraznej lub dorozumianej, w tym gwarancji pokupnosci, przydatnosci do
okreslonego celu lub gwarancji nienaruszania wtasnosci intelektualnej. W zwiazku z korzystaniem przez

Panstwa z niniejszego podrecznika, firma MakerBot nie ponosi wobec Panstwa odpowiedzialnosci za zadne

szkody, czy to bezposrednie, gospodarcze, handlowe, szczegolne, nastepcze, uboczne, z nawiazka czy
posrednie, nawet jesli firma MakerBot powzieta wiedze o mozliwosci wystapienia takich szkod, w tym
m.in. utraty przychodow z dziatalnosci zarobkowej czy zarobku, utraty danych lub utraconych korzysci.
Firma MakerBot nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci

za jakiekolwiek uszkodzenia sprzetu komputerowego lub wirusy czy ztosliwe oprogramowanie, ktore
moga zainfekowac Panstwa komputer, sprzet telekomunikacyjny lub inne srodki w wyniku lub z
przyczyny pobierania przez Panstwa dowolnych informacji lub materiatow zwigzanych z niniejszym
podrecznikiem. Powyzsze wytaczenia stosuje sie w granicach dozwolonych prawem - nalezy zatem
zapoznac sie z prawem wtasciwym dla uzytkownika urzadzenia. Firma MakerBot nie udziela zadnych
gwarancji podmiotom bedacych ,,konsumentami” w rozumieniu przepisow amerykanskiej ustawy
Federalnej Komisji Handlu w sprawie poprawki Magnusona i Mossa o gwarancjach.

WELASNOSC INTELEKTUALNA

Niektore znaki towarowe, nazwy handlowe, znaki ustugowe i loga (dalej zwane ,,znakami
handlowymi”) uzyte w niniejszym podreczniku obejmuja zastrzezone i niezastrzezone znaki
towarowe, nazwy handlowe i znaki ustugowe firmy MakerBot i jej podmiotéw stowarzyszonych. Zadne
z postanowien niniejszego podrecznika nie nadaje licencji czy pozwolenia na uzywanie znakow
handlowych bez uprzedniej pisemnej zgody firmy MakerBot, ani tez nie nalezy rozumie¢, ze nadanie
takiej licencji lub pozwolenia wynika z dorozumienia, przeszkody nie pozwalajacej stronie na
powotanie sig na fakty czy okolicznosci sprzeczne z jego poprzednimi oswiadczeniami czy
czynnosciami, lub tez wynika z innej zasady. Wszelkie bezprawne wykorzystanie dowolnej z
informacji, materiatow lub znakéw handlowych moze naruszac prawa autorskie, prawa do znakow
towarowych, prawa prywatnosci i reklamy i/lub inne

przepisy. Pozostate nazwy firm i produktow wymienione w niniejszym dokumencie moga by¢ znakami
towarowymi ich odpowiednich wtascicieli.

© 2009-2020 MakerBot Industries, LLC. Wszelkie prawa zastrzezone.
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BEZPIECZENSTWO I ZGODNOSC Z PRZEPISAMI
PRAWA

PRODUCENT:

MakerBot Industries, LLC

One MetroTech Center, 21sFloor Brooklyn, c @ us C
NY 11201

347.334.6800

PRODUKT: Drukarka 3D klasy desktop

MODEL: Sketch

NR KATALOGOWY MAKERBOT SKETCH: PAFW98

WARTOSCI ZNAMIONOWE ZASILANIA 100 - 240 V AC~ 50/60 Hz, 2,7 - 1,3 A

Regulatorycompliance@makerbot.com



ZAKLOCENIA RADIOWO-TELEWIZYINE

Niniejsze urzadzenie zostato odpowiednio przetestowane, w wyniku czego stwierdzono jego zgodnos¢ z ograniczeniami
okreslonymi dla urzadzen cyfrowych Klasy B, zgodnie z Czescia 15 przepisow Federalnej Komisji tacznosci (FCC).
Ograniczenia te zostaty okreslone w celu zapewnienia racjonalnego poziomu ochrony przed szkodliwymi zaktoceniami w
instalacjach mieszkalnych. Niniejsze urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowaé energie czestotliwosci radiowej
(fale radiowe) oraz, w przypadku zmontowania go w sposob niezgodny z odpowiednimi instrukcjami, moze powodowac
szkodliwe zaktdcenia tacznosci radiowej. Nie mozna jednak zagwarantowac, ze zaktocenia nie wystapia w danej instalacji.
Jesli urzadzenie to powoduje szkodliwe zaktdcenia, mozna podjac probe ich eliminacji za pomoca jednego lub kilku z
ponizszych srodkow:

+ zmiana orientacji lub potozenia urzadzenia;
+ zwiekszenie odlegtosci miedzy urzadzeniami;
+ podtaczenie urzadzenia do gniazdka w innym obwodzie.

Jakiekolwiek zmiany w urzadzeniu lub jego przerdbki powoduja utrate uprawnien do uzytkowania urzadzenia zgodnie z przepisami FCC.
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Symbole ostrzegawcze poprzedzaja kazda informacje
dotyczaca bezpieczenstwa w niniejszym podreczniku. Symbole te
oznaczajg potencjalne zagrozenia dla bezpieczenstwa, ktore moga

zaszkodzi¢ uzytkownikowi lub innym osobom, czy tez doprowadzic

do uszkodzenia produktu lub mienia.

Ostrzezenie: Drukarka MakerBot Sketch ma ruchome czesci, ktore moga powodowac urazy. Nie siega¢ do
wnetrza drukarki MakerBot Sketch podczas jej pracy.

Ostrzezenie: Drukarka MakerBot Sketch generuje wysoka temperature. Przed siegnieciem do wnetrza
urzadzenia nalezy poczekac na ostygniecie wyttaczarki MakerBot Sketch Extruder i platformy roboczej.

Ostrzezenie: Ryzyko porazenia pradem elektrycznym. Elektronika drukarki MakerBot Sketch nie obejmuje czesci wymagajacych obstugi
technicznej przez uzytkownika.

Ostroznie: Gniazdko zasilania elektrycznego musi by¢ tatwo dostepne w poblizu drukarki 3D.

Ostroznie: W sytuacji awaryjnej nalezy odtaczy¢ drukarke MakerBot Sketch od gniazdka elektrycznego.

Ostroznie: Drukarka MakerBot Sketch topi tworzywo sztuczne podczas drukowania 3D. Podczas tej
czynnosci moga wydzielac sie zapachy i czastki tworzywa sztucznego. Drukarka MakerBot Sketch powinna
pracowac w miejscu o odpowiedniej wentylacji.

Ostroznie: Zawsze przed siegnieciem do wnetrza drukarki MakerBot Sketch lub wyjeciem z niej
wyttaczarki nalezy zaczekad, az wyttaczarka ostygnie do 50°C.

Ostroznie: Dzieci ponizej 12 roku zycia wymagaja opieki osob dorostych.

Ostroznie: Nalezy ograniczy¢ do minimum ilos¢ powstajacego pytu i jego akumulacje na powierzchniach.
Niektore pyty i suche proszki moga generowac elektrycznos¢ statyczng pod wptywem tarcia, a wytadowania
elektrostatyczne groza zaptonem.

Uwaga: Dotyczy uzytkownikéw na terenie Japonii — przewdd zasilajacy jest przeznaczony wytacznie do
uzytku z tym modelem drukarki 3D, tj. MakerBot Sketch.



OPIS DRUKARKI MAKERBOT SKETCH

SPOSOB DZIALANIA MAKERBOT SKETCH

Drukarka MakerBot Sketch wytwarza trojwymiarowe przedmioty z réznych rodzajow stopionych materiatow.
Najpierw nalezy pobra¢ model przedmiotu drukowanego z Internetu lub zaprojektowac go, a nastepnie za pomoca
programu MakerBot Print przeksztatci¢ pliki projektu trojwymiarowego na format pliku ,,.makerbot”, ktory jest
stanowi instrukcje budowania obiektu dla drukarki MakerBot. Plik ,,.makerbot” nalezy nastepnie przenies¢ do
drukarki MakerBot poprzez sie¢ lokalng lub kabel USB.

Drukarka MakerBot Sketch topi materiaty i wyttacza je na platformie roboczej, nanoszac tworzywo cienkimi
warstwami jedna po drugiej, w ten sposéb ,,budujac” zaprojektowany przedmiot. Taka technologia druku 3D
nazywana jest modelowaniem osadzania topionego (ang. fusion deposition modeling - FDM).

DANE TECHNICZNE

Technologia druku Modelowanie osadzania topionego (fused deposition modeling - FDM)

Predkos¢ tworzenia Maks. predkos¢ drukowania: Do 100 mm/s

Rozdzielczos¢ warstwy Maksymalna wydajnosc: 100 - 400 mikronow
Tryb drukowania dostosowany do: 200 mikrondw, aby zapewnic¢ optymalne potaczenie wysokiej
jakosci powierzchni i szybkiego druku

Maksymalna objetos¢ przedmiotu 150 mm x 150 mm x 150 mm

drukowanego

Obstugiwane materiaty MakerBot PLA i Tough (petna lista na MakerBot.com)

Maksymalna temperatura podgrzanej 100C

platformy roboczej

Natezenie dzwieku podczas pracy 45 dB

SPRZET

Gtowice drukujace 1 (wymieniana przez uzytkownika)

Srednica dyszy 0,4 mm

Materiat dyszy Mosiadz

Czujniki Wykrywanie filamentu i automatyczny zatadunek/roztadunek

Ekran kolorowy ekran dotykowy 2,8 cala (71 mm)

Platforma robocza Podgrzewana ze zdejmowana, elastyczna powierzchnia do drukowania przedmiotow

Powierzchnia do drukowania przyczepna

Rozdzielczo$¢ kamery 2 megapiksele

Temperatura robocza otoczenia od 15C do 30C; od 10% do 70% wilgotnosci wzglednej bez kondensacji

Temperatura przechowywania od 0C do 55C

Filtr Filtr czastek statych

WIELKOSC I MASA

Wymiary produktu 433,4 mm (wys.) x 423,1 mm (szer.) x 365,0 mm (gt.)

Masa produktu 11,8 kg

Masa w opakowaniu 17 kg

Opakowanie produktu 549 mm (wys.) x 517 mm (szer.) x 46 mm (gt.)
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SZPULE MATERIALOWE

Szpule 1,75 mm

Typ szpuli Szpula materiatowa Sketch

Rozmiar szpuli Masa = 1 kg Srednica = 203 mm

System Open Filament

BEZPIECZENSTWO I ZGODNOSC Z PRZEPISAMI PRAWA

Dyrektywy LVD, WEEE, RoHS, w sprawie opakowan, RED

Normy bezpieczenstwa IEC/ EN/ UL60950-1, IEC/ EN/UL 62368-1

PARAMETRY ELEKTRYCZNE

Zasilanie: 100 - 240 V AC- 50/60 Hz, 2,7 - 1,3 A

Lacznosé Pamiec USB, Ethernet, Wi-Fi

OPROGRAMOWANIE

Pakiet oprogramowania MakerBot Print, MakerBot Connect (petna lista na MakerBot.com)

Typy plikow [tylko MakerBot (.makerbot), STL (.stl)

Windows] [SolidWorks (.sldprt, .sldasm), InventorOBJ (.ipt, .iam), IGES (.iges, .igs), STEP AP203/214 (.step,
.stp), CATIA (.CATPart, .CATProduct), Wavefront Object (.obj), Unigraphics/NX (.prt), Solid Edge
(.par, .asm), ProE/Creo (.prt, .prt., .asm, .asm.), VRML (.wrl), Parasolid (.x_t, .x_b)]

Wtyczki CAD SolidWorks, Autodesk Fusion 360, Onshape, Autodesk Inventor

Systemy operacyjne Windows (7, 10), Mac OS X (10.12+) UWAGA: Nie obstuguje Mac Catalina.




SCHEMAT DRUKARKI MAKERBOT SKETCH

PRZEWOD DOPROWADZAJACY

tACZNIK PRZEWODU
DOPROWADZAJACEGO

PRZYCISKI ODtACZANIA
WYTLACZARKI

P
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PORT NAPEDU FLASH
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ROZDZIAL 2
PIERWSZE KROKI

Podczas montazu drukarki 3D MakerBot® Sketch™ nalezy pamietad, ze
zostata ona wykonana i zapakowana z zachowaniem odpowiedniej
ostroznosci. Dlatego nalezy takze starannie ja rozpakowac i przygotowac do

pracy!
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ROZPAKOWANIE

Ostroznie zdja¢ materiat
opakowaniowy i zawartos¢
opakowania z gornej czesci
drukarki.

Otworzy¢ przednie drzwi i
wyciagnaé materiat opakowaniowy
do przodu z drukarki.

Po wtaczeniu zasilania drukarki
nalezy postepowac zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na jej
ekranie, aby ukonczy¢ konfiguracje.

Ostroznie uniesc drukarke i
umiescic¢ ja na stabilnej ptaskiej
powierzchni. Nie podnosic¢ za
obudowe szpuli. Moze to skutkowac
jej odtaczeniem od drukarki.

Zdjac folie babelkowa, tasme i
ostony ochronne z drukarki.

Za pomoca odpowiedniego
przewodu zasilajacego podtaczyc
drukarke do dostepnego gniazdka
elektrycznego.

Wtaczy¢ wytacznik zasilania.
Znajduje sie on po prawej stronie
na dole drukarki.

PRZYGOTOWANIE PLIKOW DO OBSLUGI
W DRUKARCE MAKERBOT SKETCH

Wtasne pliki do drukarki MakerBot Sketch mozna przygotowac na
stronie My.MakerBot.com. Na stronie tej dostepna jest tez aplikacja
MakerBot Print do zainstalowania na komputerze.




KONFIGURACJA DRUKARKI A
M A KE RBOT S KETC H Ostroznie: Nigdy nie wyciagac¢ wyttaczarki

z drukarki 3D w trakcie drukowania lub
bezposrednio po jego zakonczeniu. Zawsze

W przypadku sprzecznosci pomiedzy informacjami podanymi w niniejszym podreczniki i na nalezy zaczekac, az ostygnie ona do

ekranie
nalezy POSTEPOWAC ZGODNIE Z KOMUNIKATAMI NA EKRANIE, poniewaz sa one czesciej temperatury ponizej 50°C.

aktualizowane.

WLACZANIE DRUKARKI MAKERBOT SKETCH

Przycisk zasilania MakerBot Sketch znajduje sie na dole, po prawej stronie drukarki. Nalezy go nacisnac, aby wtaczyc
drukarke MakerBot Sketch.

Aby ja wytaczy¢, nalezy przetaczyé wytacznik w przeciwnym kierunku.
KREATOR KONFIGURACII

Po wtaczeniu fabrycznie nowej drukarki MakerBot Sketch po raz pierwszy, wstepna konfiguracje urzadzenia wykonuje sie
za pomoca kreatora konfiguracji w interfejsie uzytkownika drukarki. Kreator konfiguracji umozliwia wykonanie
nastepujacych czynnosci: potaczenie drukarki 3D z internetem, rejestracja drukarki u producenta, wykonanie kalibracji,
zatadunek materiatu oraz wykonanie probnego wydruku 3D.

Wiecej informacji na ten temat podano w rozdziale 3: ,Kreator konfiguracji”.

Przygotowanie modelu do druku

Model 3D musi byc¢ sformatowany, tzn ,pociety” na warstwy za pomoca oprogramowania MakerBot Print, aby moc
wydrukowac go na drukarce MakerBot Sketch. Do programu MakerBot Print mozna importowac pliki STL lub pliki w innym
obstugiwanym formacie projektu 3D i eksportowac je do formatu pliku dla drukarek MakerBot (.makerbot).

Wiecej informacji na ten temat podano w rozdziale 5: ,,MakerBot Print”.

OBSLUGIWANE TYPY PLIKOW:

MacOS: MakerBot (.makerbot), STL (.stl)

Windows: MakerBot (.makerbot), STL (.stl), SolidWorks (.sldprt, .sldasm), InventorOBJ (.ipt, .iam), IGES (.iges,

.igs), STEP AP203/214 (.step, .stp), CATIA (.CATPart, .CATProduct), Wavefront Object(.obj), Unigraphics/NX (.prt), Solid
Edge (.par, .asm), ProE/Creo (.prt, .prt., .asm, .asm.), VRML(.wrl), Parasolid (.x_t, .x_b)
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ROZDZIAL 3
KREATOR KONFIGURACJI

Po pierwszym wtaczeniu fabrycznie nowej drukarki 3D MakerBot® Sketch™
interfejs ekranu dotykowego przeprowadzi uzytkownika przez proces jej
konfiguracji. Przedstawia on wszystkie informacje niezbedne do wykonania

pierwszego wydruku 3D.
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EKRAN DOTYKOWY DRUKARKI MAKERBOT
SKETCH

Ekran dotykowy znajdujacy sie w prawym gornym rogu drukarki MakerBot Sketch stuzy do jej obstugi. Wiecej
informacji na ten temat podano w rozdziale 4 ,,Interfejs uzytkownika”.

:

[ I

EKRAN

OMDL

5)

KREATOR KONFIGURACJI

Po wtaczeniu fabrycznie nowej drukarki MakerBot Sketch po raz pierwszy, wstepng konfiguracje urzadzenia wykuje sie
za pomoca kreatora konfiguracji w interfejsie uzytkownika drukarki. Kreator konfiguracji umozliwia wykonanie
nastepujacych czynnosci: potaczenie drukarki 3D z internetem, rejestracja drukarki u producenta, wykonanie
kalibracji, zatadunek materiatu oraz wykonanie probnego wydruku 3D.

PONOWNE URUCHOMIENIE KREATORA KONFIGURACJI

Aby ponownie uruchomi¢ kreator konfiguracji, nalezy wybra¢ menu SETTINGS (Ustawienia) > RESET TO
FACTORY (Przywracanie ustawien fabrycznych). Nastepnie na ekranie wyswietli sie monit o ponowne
uruchomienie drukarki. Przywrdcenie ustawien fabrycznych umozliwi ponowne uruchomienie kreatora konfiguracji, a
takze spowoduje usunigcie wszystkich zarejestrowanych kont MakerBot.

KONIECZNOSC AKTUALIZACJI OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO

Aktualne oprogramowanie sprzetowe jest jednym z najwazniejszych czynnikdw pozwalajacych maksymalnie wykorzystac
mozliwosci drukarki MakerBot Sketch. W pierwszym kroku konfiguracji drukarka MakerBot Sketch sprawdza, czy ma
zainstalowang najnowsza wersje oprogramowania sprzetowego. Bez aktualizacji oprogramowania sprzetowego nie mozna
kontynuowa¢ konfiguracji i drukowac przedmiotow. Na ekranie dotykowym drukarki MakerBot Sketch nalezy wybrac
dogodny sposob aktualizacji. Po dokonaniu wyboru drukarka MakerBot Sketch przeprowadza uzytkownika przez proces
aktualizacji oprogramowania sprzetowego za pomoca szeregu komunikatow na ekranie.

AKTUALIZACJA POPRZEZ SIEC ETHERNET

Drukarke MakerBot Sketch nalezy by¢ podtaczy¢ do sieci lokalnej za pomoca portu Ethernet z tytu urzadzenia. Po
nawiazaniu przez uzytkownika potaczenia z siecig Ethernet system drukarki pobierze najnowsze oprogramowanie
sprzetowe. Po pobraniu i zainstalowaniu oprogramowania sprzetowego nalezy ponownie uruchomi¢ drukarke.

AKTUALIZACJA POPRZEZ SIEC WI-FI

Po wybraniu opcji ,,Update via Wi-Fi” (Aktualizuj przez Wi-Fi) na ekranie startowym drukarka 3D MakerBot Sketch zacznie
automatycznie skanowac sieci Wi-Fi w jej zasiegu. Nastepnie nalezy wybrac preferowanga sie¢ bezprzewodowa z listy na
ekranie. Wtedy

drukarka poprosi o podanie hasta dostepu do wybranej sieci, ktore nalezy wprowadzi¢ na ekranie dotykowym. Wowczas
drukarka MakerBot Sketch potaczy sie z wybrang siecia i automatycznie pobierze najnowsza wersje oprogramowania
sprzetowego.

Po pomyslnym wprowadzeniu hasta do wybranej sieci Wi-Fi, drukarka MakerBot Sketch automatycznie potaczy sie z ta
siecia i zacznie szukac najnowszej wersji oprogramowania sprzetowego. Po jej wykryciu drukarka automatycznie
pobierze i zainstaluje oprogramowanie. Po zakonczeniu wszystkich trzech krokéw konfiguracji, drukarka MakerBot
Sketch uruchomi sie ponownie z najnowsza wersja oprogramowania sprzetowego. Po pobraniu i zainstalowaniu
oprogramowania sprzetowego nalezy ja ponownie uruchomic.

AKTUALIZACJA Z PAMIECI FLASH
Najnowsze oprogramowanie sprzetowe dla drukarki MakerBot Sketch mozna pobrac ze strony MakerBot.com/SketchFW.
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Po pobraniu najnowszej wersji oprogramowania nalezy skopiowac ja na pamigc¢ przenosna USB. Plik z oprogramowaniem
sprzetowym musi by¢ umieszczony bezposrednio w katalogu gtéwnym na pamieci USB, a nie w zadnym z katalogow — w
przeciwnym razie drukarka MakerBot Sketch go nie wykryje. Nalezy rowniez upewnic sie, czy w pamieci USB znajduje sie
tylko jeden plik oprogramowania sprzetowego.

Wtozy¢ pamie¢ USB do gniazda pamieci USB pod ekranem dotykowym, a nastepnie wtaczy¢ drukarke.
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Po zainstalowaniu oprogramowania sprzetowego nalezy ja ponownie uruchomié.

LOGOWANIE NA KONCIE UZYTKOWNIKA MAKERBOT

Logowanie na koncie uzytkownika MakerBot pozwala na najbardziej wydajna prace w srodowisku MakerBot, a takze umozliwia
automatyczng rejestracje drukarki u producenta. Konto uzytkownika MakerBot stuzy do logowania sie na stronie MakerBot.com i w
programie MakerBot Print. Konto mozna zatozy¢ na stronie https://accounts.makerbot.com.

NADANIE NAZWY DRUKARCE
Na kolejnej stronie ekranu mozna uzy¢ klawiatury dotykowej, aby wprowadzi¢ nazwe drukarki MakerBot Sketch. Jest to przydatna funkcja,
ktora pozwoli tatwo znajdowac dana drukarke, gdy w otoczeniu sieciowym jest ich wiecej.

KALIBRACJA PLATFORMY ROBOCZEJ

Drukarka MakerBot Sketch musi ustali¢ wysokos¢ platformy roboczej. Nalezy wyregulowac¢ dysze w kierunku w gore lub w dot, aby
dotykata platformy montazowej. Musi pod nig wchodzi¢ kartka papieru z niewielkim oporem. Drukarka moze by¢ juz skalibrowana do
rozpoczecia drukowania natychmiast po rozpakowaniu.

ZALADUNEK MATERIALOW
Nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie drukarki, aby wtozy¢ do niej szpule i materiat.

ZALADUNEK MATERIALU - PORADY

Przed wtozeniem materiatow do drukarki, nalezy odwinac i obcia¢ kilka centymetrow materiatu z konca szpuli przed wsunieciem go w
otwor w komorze. Materiaty, ktore moga zgiac sie lub zostac przygniecione, moga utknac lub ztamac sie podczas podawania do
wyttaczarki.

W przypadku materiatu wczesniej uzywanego do drukowania wazne jest, aby usuna¢ caty materiat znajdujacy sie pomiedzy
przewodem i wyttaczarka.

Jesli materiat wydaje sie kruchy lub tatwo tamie, nie wprowadzac¢ go do drukarki. Usuna¢ co najmniej (60 cm) materiatu i wprowadzi¢
reszte do drukarki.

Aby sprawdzi¢, czy materiat zrobit sie kruchy, nalezy zgiac¢ go w pét kilka razy. Jesli mozna go zgia¢ co najmniej 3 razy zanim sie ztamie,
materiat nie jest kruchy.

WYDRUK PROBNY
Po zatadowaniu materiatu do wyttaczarki mozna wykona¢ wydruk probny, aby sprawdzi¢ czy drukarka MakerBot Sketch
pracuje prawidtowo.

ROZPOCZECIE WYDRUKU PROBNEGO

Dotkna¢ przycisk ,,Start Test Print” (Rozpocznij wydruk probny), aby rozpocza¢ drukowanie. Wyttaczarka rozpocznie wowczas podgrzewanie

materiatow do wydruku probnego.

Wydruk prébny rozpocznie sie po nagrzaniu wyttaczarki i platformy roboczej. Nalezy obserwowac co najmniej kilka pierwszych warstw
wydruku, aby upewnic sie, ze przedmiot przylega do platformy roboczej. Druk probny zajmuje okoto 30 minut. Na ekranie ukazany jest
jego postep.



ROZDZIAL 4 INTERFEJS
UZYTKOWNIKA NA EKRANIE
DOTYKOWYM

Interfejs ekranu dotykowego umozliwia zarzadzanie drukarka i procesem
wydruku. Za pomoca dostepnych tam funkcji mozna na drukarce 3D MakerBots
Sketch™ Performance drukowac przedmioty z plikow zapisanych na pamieci
USB lub przesytac pliki modeli do wydruku poprzez oprogramowanie MakerBot
Print™. Mozna réwniez zmienic¢ ustawienia drukarki oraz kontrolowac postepy

wydruku.
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EKRAN GLOWNY

Ekran dotykowy zapewnia trzy opcje zarzadzania drukarka i procesem wydruku:

> PRINT (Drukuj)
> MATERIAL (Materiat)
> SETTINGS (Ustawienia)

Printer Name

Material




ROZPOCZECIE WYDRUKU

1 WYBOR
PLIKU

Printer Name

" | 3.25GB

[ ——]

Wybra¢ [PRINT] (Drukuj) na
ekranie dotykowym, aby
rozpocza¢ drukowanie z pliku
zapisanego na pamieci USB lub w
pamieci wewnetrznej drukarki.

Dotknac ikone, aby wybrac
miejsce zapisu pliku do wydruku.

2 ROZPOCZECIE DRUKOWANIA

Printer Name '] Jll

Jaws MakerBot

3 ZAKONCZENIE
DRUKOWANIA

Print Complete

Done

Dotkna¢ [PRINT NOW]
(Drukuj teraz) na ekranie
dotykowym, aby rozpoczac
wybrany wydruk. Plik zostanie
skopiowany na drukarke.
Nastepnie rozpocznie ona
drukowanie.

Ekran zasygnalizuje
zakonczenie

procesu drukowania. Dotkna¢
ekran, aby przejs¢ do kolejnego
menu.

Printer Name

©§

/’p Jaws MakerBot @
= Fan verison 2
t@ MakerBot @

Sharks.MakerBot @

Fan verison3
MakerBot @

Printer Name

Printing

Jaws MakerBot
2h18m
Remaining

Dotkniecie przycisku uruchomienia
natychmiast rozpoczyna
drukowanie, a dotkniecie nazwy
pliku powoduje wyswietlenie
szczegOtow pliku wydruku. Plik
modelu nalezy wyeksportowac z
aplikacji MakerBot Print, a
nastepnie skopiowac na pamiec
USB.

Podczas drukowania jego postep
jest pokazywany na ekranie.
Uzytkownik moze wstrzymac
drukowanie, zmieni¢ materiat i
uzyskac dostep do wiekszej ilosci
informacji podczas drukowania.
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MATERIAL

Dotkna¢ ikone [Material] (Materiat), aby zatadowac
materiat lub wyjaé go z drukarki. Porady dotyczace obstugi
materiatow podano w rozdziale 3 ,,Obstuga materiatow”.

ZALADUNEK MATERIALU

1. Obcia¢ koniec materiatu, aby nada¢ mu gtadka krawedz.

1. Na ekranie dotykowym wybra¢ [MATERIAL > LOAD] (Materiat > Zataduj).
3 Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.

WYIJMOWANIE MATERIALU

1. Na ekranie dotykowym wybra¢ [MATERIAL > UNLOAD] (Materiat > Roztaduj).
2. Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie.

3 Nawina¢ materiat na szpule i przechowywa¢ w suchym miejscu.

Przy zmianie materiatu musi on by¢ ciasno nawiniety na szpule podczas wyjmowania z przewodu doprowadzajacego. W
przeciwnym razie materiat rozwinie sie lub zaplacze na szpuli.

UWAGA: Jesli nie sa wykorzystywane szpule, wolny koniec materiatu nalezy wtozy¢ w jeden z otworéw magazynowych
szpuli. Dzieki temu mozna znacznie szybciej znalez¢ koncdwke materiatu do wsuniecia w przewod doprowadzajacy i uniknaé
zaplatania sie go na szpuli.

USTAWIENIA

Dotkna¢ ikone [SETTINGS] (Ustawienia), aby wyswietli¢ menu umozliwiajace personalizacje drukarki MakerBot Sketch,
edycje ustawien sieciowych i udostepniania danych, aktualizacje oprogramowania sprzetowego, kalibracje dostepu, a takze
inne narzedzia.

SIEC

W tej sekcji mozna potaczyc¢ drukarke z siecig Wi-Fi i Ethernet, a takze rejestrowac konta MakerBot danej drukarki.

WI-FI

Dotkna¢ [WI-FI], aby rozpoczaé konfiguracje potaczenia drukarki MakerBot Sketch z siecig Wi-Fi. Po wybraniu [WI-FI na
ekranie drukarki MakerBot Sketch pojawia sie dostepne sieci Wi-Fi. Wybrac sie¢ Wi-Fi do potaczenia i ewentualnie wprowadzi¢
hasto dostepu.

ETHERNET

Opcje te nalezy wybrac, aby uzy¢ kabla ethernetowego do potaczenia z internetem.

KONTO MAKERBOT
Aby doda¢ drukarke do listy drukarek, nalezy zalogowac sie za pomoca konta MakerBot. Jesli uzytkownik nie ma konta,
powinien klikna¢ MakerBot.com, aby je utworzyc.

PODGRZEWANIE

Funkcja podgrzewania wstepnego umozliwia podgrzanie dyszy lub platformy roboczej przed wydrukiem lub w celu wykonania konserwacji.

NARZEDZIA
Opcja ta daje dostep do narzedzi i opcji drukarki.



INFORMACIE
Dotkna¢ ikone [INFO], aby wyswietli¢ informacje o oprogramowaniu sprzetowym i sieci, a takze wydrukowac statystyki
drukarki MakerBot Sketch.

JEZYK

Opcja ta pozwala wybrac wersje jezykowa informacji wyswietlanych na ekranie drukarki.

KALIBRACIA

Proces ten umozliwia kalibruje odlegtos¢ koncowki wyttaczarki od platformy roboczej. Po wyswietleniu monitu nalezy
wsuwac/wysuwac kartke papieru miedzy dysze i platforme robocza. Za pomoca przyciskow strzatki w gore i w dot nalezy
ustawiac odlegtos¢, az wyczuwalny bedzie lekki opor, jak np. podczas pisania otowkiem na papierze. Dotkna¢ [OK], aby
zakonczy¢ kalibracje.

POZYCJA WYJSCIOWA

Nacisniecie przycisku powrotu do pozycji wyjsciowej powoduje powrdt wszystkich czesci drukarki do tej pozycji.

RUCH
Narzedzie to umozliwia reczne sterowanie potozeniem wszystkich ruchomych komponentéw drukarki. Przesuwanie
komponentow moze utatwi¢ dostep podczas konserwacji drukarki.

KAMERA

Kamera i port pamieci USB nie moga by¢ uzywane jednoczesnie. Dostepne sa dwie opcje pozwalajace rozwiazac ten problem.

Tryb automatyczny (zalecany): Podczas drukowania: Kamera jest wtaczona; pamie¢ USB jest wytaczona. Podczas

przestoju: Kamera jest wytaczona; pamiec¢ USB jest wtaczona. Tryb reczny: Mozna recznie wybiera¢ aktywne elementy.

NAZWA DRUKARKI

Odpowiednio nazwang drukarke tatwiej znalez¢ na licie urzadzen.

DIODA LED
Mozna wtaczac/wytaczac diode LED na drukarce.

SYGNAL DZWIEKOWY

Mozna wtaczy¢/wytaczy¢ wewnetrzny sygnat dzwiekowy.

RESET DO USTAWIEN FABRYCZNYCH
Funkcja ta kasuje wszystkie zapisane ustawienia i uzytkownikow upowaznionych do obstugi drukarki. Po zakonczeniu
procesu nalezy wytaczy¢ i ponownie wtaczy¢ drukarke.

AKTUALIZACIA
Opcja ta pozwala recznie sprawdzic, czy aktualizacja oprogramowania sprzetowego jest dostepna w trybie online. Aby
zaktualizowac oprogramowanie sprzetowe za pomoca pamieci USB, nalezy pobrac je ze strony MakerBot.com/SketchFW i

skopiowac¢ na pamiec¢ USB. Wtozy¢ pamie¢ USB do portu z przodu drukarki i wtaczy¢ zasilanie, aby rozpocza¢ aktualizacje.

Aktualne oprogramowanie sprzetowe poprawia niezawodnos$¢ drukarki i jakos¢ druku.
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ROZDZIAL 5
MAKERBOT PRINT™

Drukarka 3D MakerBote Sketch™ utatwia przygotowanie druku 3D i zarzadzanie
plikami za pomoca oprogramowania MakerBot Print™. MakerBot Print to
bezptatna aplikacja, ktora umozliwia opracowywanie, przygotowanie,

zarzadzanie i udostepnianie drukow 3D.

POBIERANIE I INSTALACIA
PROGRAMU MAKERBOT PRINT™ (ZE
STRONY PRODUCENTA)

1. Wejs¢ na strone MAKERBOT.COM/PRINT. Klikna¢ ,,Download” (Pobierz).
1. Wybrac system operacyjny komputera z menu rozwijanego, po czym klikna¢ ,,Download” (Pobierz).

3 Klikna¢ dwukrotnie pobrany plik instalatora MakerBot Print, aby uruchomi¢ kreatora instalacji. Postepowac wedle instrukcji instalacji
widocznej na ekranie.

SPOSOB DZIALANIA

MakerBot Print utatwia przygotowanie druku 3D i zarzadzanie plikami z modelami. Uzytkownicy komputeréow PC moga rowniez
importowac natywne pliki CAD i obstugiwac je w tym programie. MakerBot Print umozliwia uporzadkowanie (Arrange),
ukierunkowanie (Orient), skalowanie (Scale) i przegladanie (View) modeli 3D, a takze przygotowanie ich do druku. Mozna
rowniez uzyska¢ dostep do ustawien, aby odpowiednio dostosowac wydruk.

PRACA Z PROGRAMEM MAKERBOT PRINT

Najnowsze instrukcje i poradniki dotyczace pracy w programie MakerBot Print sa dostepne na stronie MakerBot Print Learning.

Uwaga: Domyslne ustawienia drukowania zostaty dobrane tak, aby zagwarantowac ogolnie najwyzsza jakos¢ drukowania.
Dlatego zaleca sie zachowac te ustawienia.

DODAWANIE DRUKARKI DO LISTY DRUKAREK

Na ekranie dotykowym nalezy wybra¢ Settings > Network > MakerBot account (Ustawienia > Sie¢ > Konto
MakerBot), a nastepnie zalogowac sie na koncie MakerBot. Po pomyslnym zalogowaniu drukarka wyswietli sie na liscie
drukarek w MakerBot Print and MakerBot Mobile.



ROZPOCZECIE DRUKOWANIA
NA MAKERBOT SKETCH

Istnieja dwa sposoby rozpoczecia procesu drukowania: Za pomoca ekranu dotykowego drukarki MakerBot Sketch lub w programie MakerBot
Print.

Gdy model jest gotowy do wydrukowania, klikna¢ PRINT (Drukuj) w programie MakerBot Print, aby ,,pocia¢” model na
warstwy uzywajac obecnych ustawien i przestac plik wydruku .makerbot do drukarki MakerBot Sketch. System przypomni o
koniecznosci wyczyszczenia platformy roboczej i umozliwi rozpoczecie wydruku za pomoca ekranu dotykowego. Mozna
rowniez wybrac opcje [BEGIN PRINTING] (Rozpocznij drukowanie) na ekranie dotykowym po rozpoczeciu
przesytania plikow do drukarki.

Jesli program MakerBot Print jest potaczony z drukarka MakerBot Sketch, plik wydruku zostanie przestany bezposrednio do
drukarki. Jesli program MakerBot Print nie jest potaczony z drukarka MakerBot Sketch, przycisk ten otworzy okno dialogowe
umozliwiajace eksport i zapis pliku wydruku z rozszerzeniem .makerbot. Plik wydruku mozna przeniesc¢ do drukarki MakerBot
Sketch na pamieci USB.

WSTRZYMANIE I ANULOWANIE DRUKOWANIA

Aby wstrzymac drukowanie, nalezy dotkna¢ ikone pauzy na ekranie postepu drukowania. Mozna takze wybra¢ drukarke w
programie MakerBot Print i kliknag¢ PAUSE (Wstrzymaj).

Aby anulowac wydruk, nalezy dotknaé gornej czesci ekranu, gdzie jest komunikat méwiacy o wydruku w toku lub jego
wstrzymaniu. Pojawi sie lista rozwijana z poleceniem anulowania wydruku.

DODAWANIE DRUKARKI SPOZA SIECI

1. Otworzyc panel drukarki i klikng¢c [ADD A PRINTER] (Dodaj drukarke).

2. Wybra¢ [ADD AN UNCONNECTED PRINTER] (Dodaj drukarke spoza sieci).
3. Wybrac drukarke, a platforma robocza zaktualizuje wymiary.

ZAKONCZENIE WYDRUKU

ZDEJMOWANIE WYDRUKU ZE PLATFORMY ROBOCZE]

Po zakonczeniu drukowania nalezy wyjac platforme robocza z drukarki MakerBot Sketch. Zdjac¢ wydrukowany element z
platformy roboczej. W tym celu nalezy najpierw ja lekko zgiac, a nastepnie uzy¢ dostarczonego narzedzia. Wydrukowany
przedmiot odklei sie z gtadkiej powierzchni platformy.

UWAGA: Niektore fragmenty raftu moga pozostac na platformie. Mozna je usuna¢ za pomoca ptaskiego, tepego
narzedzia, np. szpachelki. Nie uzywac noza do usuwania elementow raftu, bo grozi to uszkodzeniem platformy roboczej.
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ROZDZIAL 6
KONSERWACJA DRUKARKI

Zaraz po wyjeciu drukarki 3D MakerBote Sketch™ z fabrycznego opakowania,
jest ona gotowa do drukowania wysokiej jakosci modeli. Jednakze, podobnie
jak kazde precyzyjne urzadzenie, wymaga ona rutynowej konserwacji.
Ponizej opisano szereg sposobow zapewniania bezproblemowej pracy
drukarki MakerBot Sketch.



DEMONTAZ WYTLACZARKI

Wyttaczarke mozna wyjac wraz z umieszczonym w niej materiatem, ktory nalezy odciaé od szpuli. Jednakze przed
demontazem zaleca sie wyjac¢ materiat. Przed demontazem lub montazem wyttaczarki nalezy wytaczy¢ drukarke. Aby
zdemontowac lub wymieni¢ wyttaczarke, nalezy postepowac zgodnie z ponizsza instrukcja.

1. Naciskajac lewe i prawe zaciski, pociagnac¢ wyttaczarke w dot do momentu jej zwolnienia. W zaleznosci od drukarki moze to
wymagac mocniejszego przytrzymania wyttaczarki. Mozna stosowac rekawice zapobiegajace przytrzasnieciu dtoni.

1. Jesli materiat znajduje sie nadal wewnatrz wyttaczarki, nalezy pociagnac ja w dot i pozostawic kilka centymetrow nadal
przymocowanego materiatu po jego obcigeciu. Nastepnie obrocic¢ szpule materiatu, aby jego koniec znalazt sie z powrotem w
przewodzie doprowadzajacym.

MONTAZ NOWEJ WYTLACZARKI

1. Po wytaczeniu drukarki nalezy wsunac¢ nowa wyttaczarke na miejsce, az styszalne bedzie klikniecie.
2. Sprawdzi¢, czy przyciski odtaczenia wyttaczarki sg zresetowane.
3. Moze zajs¢ koniecznos¢ wykonania kalibracja wyttaczarki.
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PRZEWOD DOPROWADZAJACY MATERIAL

Nacisna¢ tacznik przewodu doprowadzajacego, a nastepnie pociagnac go w gore.

KALIBRACJA WYTLACZARKI

Kalibracje nalezy wykonac w przypadku jakichkolwiek problemow z jakosciag druku 3D lub przy wymianie wyttaczarek.

Skrypt kalibracji mozna otworzy¢ w menu na ekranie dotykowym drukarki MakerBot Sketch, wybierajac Settings >
Utilities > Calibration (Ustawienia > Narzedzia > Kalibracja).

KONSERWACJA PLATFORMY ROBOCZE]

Powierzchnia platformy roboczej drukarki MakerBot Sketch (powierzchnia przyczepna) zapewnia lepsze przyleganie
drukowanego przedmiotu w poréwnaniu z innymi rodzajami powierzchni roboczych.

Na stronie HTTPS://STORE.MAKERBOT.COM/ mozna zamoéwic kolejne platformy robocze.

KONSERWACJA COMIESIECZNA

Naktada¢ smar na prety prowadzace drukarki co 30 dni regularnego uzytkowania lub jesli drukarka nie byta uzywana przez
dtuzszy czas.

INNE CZYNNOSCI

Informacje na temat czynnosci nie opisanych w tym rozdziale mozna uzyskac na stronie SUPPORT.MAKERBOT.COM.



ROZDZIAL 7
INFORMACJE

SLOWNICZEK

PODSTAWA ROBOCZA Podstawa nosna platformy roboczej. Na
spodzie podstawy roboczej znajduja sie nastawne sruby imbusowe
uzywane do poziomowania drukarki.

KABEL ETHERNET: Kabel stuzacy do przewodowego podtaczenia
drukarki MakerBot Sketch do sieci lokalnej.

WOZEK WYTLACZARKI: Odpowiednio mocuje wyttaczarke na
prowadnicy bramki, co utatwia jej wymiane.

DYSZA WYTLACZARKI: Otwor na koncu wyttaczarki, z ktorego
wychodzi rozgrzany materiat MakerBot nanoszony warstwami na
platforme robocza.

OPROGRAMOWANIE SPRZETOWE: Oprogramowanie
obstugujace drukarke MakerBot Sketch.

BRAMKA: Urzadzenie, ktore umozliwia ruch zespotu wozka i
wyttaczarki wzdtuz osi X i Y.

POWIERZCHNIA PRZYCZEPNA: Powierzchnia, na ktora
wyttaczarka nanosi materiat drukowanego przedmiotu. Wydruk lepiej
przywiera do powierzchni przyczepnej, co zmniejsza ryzyko jego
zwichrowania i odksztatcenia.

KREATOR KONFIGURACII: Zbior zadan do wykonania po
pierwszym uruchomieniu drukarki MakerBot Sketch. Kreator
konfiguracji pomaga zatadowa¢ materiat i wykonac¢ wydruk probny.

PAMIEC WEWNETRZNA: Czeé¢ pamieci masowej drukarki
MakerBot Sketch, w ktérej mozna zapisywac pliki wydruku.

.MAKERBOT: Format plikow wydruku dla MakerBot Sketch Print,
ktore zawieraja instrukcje sposobu wykonania wydruku 3D.

KONTO UZYTKOWNIKA MAKERBOT: Nazwa uzytkownika i
hasto do logowania sie do programu MakerBot Print oraz serwisu
Thingiverse i innych stron internetowych firmy MakerBot.

OPROGRAMOWANIE MAKERBOT PRINT: Darmowe
oprogramowanie do uzytku z drukarka MakerBot Sketch. MakerBot
Print pozwala odkrywa¢ nowe modele 3D, zarzadza¢ nimi,
udostepniac je oraz drukowac.

PRZEWOD DOPROWADZAIJACY MATERIAL: Plastikowa rurka
prowadzaca materiat MakerBot ze szpuli do wyttaczarki.

.OBJ: Format plikow modeli 3D.

WYTLACZARKA: Wyttaczarka pobiera materiat ze szpuli, topi
go i wttacza przez dysze na platforme robocza.

PROFIL: Ustawienia stuzace do ,,pociecia” modelu 3D na warstwy i
wygenerowania pliku wydruku. Program MakerBot Print posiada
gotowe profile wydrukow w zbilansowanej oraz wysokiej
rozdzielczosci.

RAFT Podstawka z tworzywa na stole roboczym, stuzaca jako
powierzchnia wydruku wtasciwego przedmiotu.

CIECIE: Proces przeksztatcania modelu 3D w plik wydruku
zawierajacy instrukcje dla drukarki MakerBot Sketch. Drukarka
MakerBot Sketch wykorzystuje pliki wydruku z rozszerzeniem
.makerbot.

PODGRZEWANA DEMONTOWANA PLATFORMA
ROBOCZA: Ptaska ptyta, na ktorej drukarka 3D MakerBot Sketch
drukuje przedmiot. Platforme wyjac i zgina¢ w celu usuniecia
gotowego przedmiotu.

.STL: Powszechnie uzywany format plikow modeli 3D.

PODPORY: Wygenerowane automatycznie konstrukcje
podpierajace odcinki wydruku, ktore nie sa w stanie utrzymac
ksztattu bez podparcia.

.THING: Format pliku uzywany przez program MakerBot Print, w
ktorym przechowuje sie dodatkowe informacje o plikach modelu
3D.

THING: Plik lub grupa plikow zapisanych Thingiverse lub MakerBot Cloud

Library.

THINGIVERSE: Spoteczno$¢ internetowa, ktéra udostepnia pliki z
projektami 3D.

EKRAN DOTYKOWY: Ekran dotykowy w prawym goérnym rogu
drukarki MakerBot Sketch. Umozliwia rozpoczecie wydruku,
zmiane ustawien i przegladanie informacji o stanie.

PAMIEC USB: Pamie¢ flash USB. Za pomoca pamieci USB mozna
przenosi¢ pliki wydruku miedzy drukarka MakerBot Sketch i
komputerami.

Pamiec¢ USB musi by¢ sformatowana w systemie plikow FAT32. Pamiec
USB sformatowana w systemie plikdw NTFS nie jest rozpoznawana
przez drukarke.
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KONTAKT

POMOC TECHNICZNA

support.makerbot.com

Na naszej stronie internetowej znajduje sie obszerna dokumentacja i wiele informacji na temat rozwiazywania problemow z
drukarka MakerBot Sketch. To znakomite zrodto wiedzy umozliwiajace szybkie rozwiazywanie probleméw technicznych
samodzielnie przez uzytkownika.

my.makerbot.com/support
Firma MakerBot zapewnia szybkie, fachowe i przyjazne wsparcie techniczne dla klientow na catym swiecie. Wystarczy w tym
celu skontaktowac sie z dziatem pomocy technicznej naszej firmy pod powyzszym adresem internetowym.

SPRZEDAZ

sales@makerbot.com

Aby uzyskac informacje na temat innych produktéw firmy MakerBot, w tym dotyczacych materiatow w naszej ofercie,
nalezy skontaktowac sie z nami poprzez powyzszy adres poczty elektronicznej lub bezposrednio z naszym dziatem
handlowym pod numerem telefonu +1 347 334 6800.



